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Resumo: O objetivo deste artigo € discutir uma proposta de metodologia para o ensino de
ecodesign em cursos de curta duracdo ou em disciplinas de ecodesign para cursos de longa
duracdo, em diversos niveis de ensino. A proposta de metodologia foi desenvolvida pelas
pesquisadoras e docentes para aplicagdo no curso técnico profissionalizante em Design
Gréfico e Produto do Colégio e Faculdade Ensitec e foi empregada em um exercicio
pratico envolvendo o desenvolvimento de produtos utilizando residuos industriais. Desta
forma obteve-se o estudo de caso descrito neste artigo, tendo como referencial tedrico
algumas pesquisas em ecodesign publicadas. Como resultados do estudo pode-se
demonstrar que a abordagem proposta contribui para que o discente tenha uma melhor
compreensdo dos contetidos tedricos relativos a disciplina, pois permite maior interacao
entre a teoria e a pratica. Também oportunizou ao docente a transferéncia das informacgdes
para a realidade dos alunos, permitindo que o contetido tedrico seja ministrado de forma
organizada e racional.
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1. INTRODUCAO

As definicdes de design encontradas na literatura abordam, geralmente, trés questdes
relacionadas ao produto: forma, funcdo e processo produtivo. Sao nestas defini¢des que as
escolas de design baseiam seus cursos. Conseqiientemente os profissionais que atuam hoje
no mercado seguem este mesmo direcionamento, atuando no desenvolvimento de produtos
através da interferéncia na forma, na funcdo e no processo produtivo. O profissional que
atua como designer grafico faz suas inser¢des no desenvolvimento de pecas graficas, em
seus apelos estéticos e formais, bem como no processo produtivo que engloba a industria
grafica e de acabamento. Ambos 0s segmentos profissionais utilizam o senso critico e as
competéncias técnicas para o melhor aproveitamento dos recursos envolvidos.

Entretanto, as alteracdes climdticas que se mostram como conseqiiéncias visiveis do
nosso sistema produtivo e a constatacdo de que os recursos naturais disponiveis sdao
limitados, apontam para a necessidade de ampliar os conhecimentos do profissional de
design, permitindo a0 mesmo uma atuagdo mais consciente. O debate sobre as questdes
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ambientais permeia desde os meios de comunicacdo mais populares até as grandes
conferéncias cientificas, porém estd longe de ser conclusivo sobre os caminhos mais
adequados para atingirmos a sustentabilidade. Ainda assim, a importancia das discussoes
se apresenta na crescente conscientizacao das pessoas a respeito do tema.

Por esta razdo, conceitos como ecodesign ou green design (design verde) foram
criados para caracterizar a preocupagao socio-ambiental no desenvolvimento de produtos.
O papel do designer expande-se, pois seu foco de trabalho deixa de ser exclusivamente o
produto e passa a ser o sistema-produto, ou seja, o conjunto integrado de produto, servigo e
comunicacdo com que as empresas se apresentam. Assim sendo, todas as atividades
necessarias para produzir, distribuir, utilizar e eliminar o produto, bem como os impactos
sOcio-ambientais oriundos destas atividades, sdo analisados e considerados no
desenvolvimento do sistema-produto (MANZINI; VEZZOLI, 2002).

Desta forma, este artigo busca discutir uma metodologia de ensino de ecodesign,
possivel de ser aplicada em cursos de curta duracio, ou em disciplinas de ecodesign para
cursos de longa duracdo. O estudo de caso descrito neste artigo foi realizado no Colégio e
Faculdade Ensitec, junto a turma de 3° periodo do Curso Técnico em Design Gréfico e de
Produto, durante o 1° semestre de 2007.

O Estudo de Caso é um procedimento para pesquisa cientifica que se caracteriza por
dificultar a generalizacdo. No entanto, conforme destaca Gil (2002, p.55) os propédsitos do
Estudo de Caso visam “proporcionar uma visdao global do problema ou identificar possiveis
fatores que o influenciam ou sdo por ele influenciados”. Assim, neste estudo, a
metodologia proposta € analisada em relacdo as caracteristicas da institui¢do e do curso,
fato que ndo impede a sua aplicacdo em outros locais, desde que feitos os devidos ajustes
para adaptacdo a realidades distintas.

2. DESENVOLVIMENTO SUSTENTAVEL E ECODESIGN

Existe uma dimensdo ecoldgica e ambiental em todas as atividades humanas. “Cada
acdo humana determina uma absor¢do / aquisi¢ao de recursos do ambiente. Por outro lado,
acontece também a liberacdo de vdrios tipos de emissdes”, sejam elas substancias, ruidos,
etc. (MANZINI; VEZZOLI, 2002. p. 325). As alteracdes climéticas presenciadas por todos
nos ultimos anos sdo o fendmeno mais visivel conseqiiente das atividades humanas
desenvolvidas sobre o planeta. Entretanto, o mundo parece ter se dado conta dos problemas
ambientais a partir da década de 1960, quando os debates sobre o tema foram
intensificados pela crise do petréleo. A partir dai, diversos conceitos foram elaborados e
discutidos e alguns deles sdo consensos entre a comunidade cientifica.

2.1. Sustentabilidade: conceitos

O trabalho da Comissdao Mundial para o Meio Ambiente (CMMA) da ONU, intitulado
Our Common Future (Nosso Futuro Comum, 1987) define desenvolvimento sustentavel
como um processo dinamico destinado a satisfazer as necessidades atuais sem
comprometer a capacidade de geracdes futuras de satisfazer suas proprias necessidades.
Isso requer que as sociedades humanas satisfacam suas necessidades permitindo que
oportunidades sociais, econdOmicas e ambientais sejam iguais para todos. Este processo
deve ser baseado num “planejamento a longo prazo e no reconhecimento de que, para
manter 0 acesso aos recursos que tornam a nossa vida didria possivel, devemos admitir os
limites de tais recursos” (CORSON, 1993).
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Desenvolvimento sustentdvel, portanto implica conciliar elementos de racionalidade
econdmica, elementos de conservacdo dos recursos naturais e elementos de equidade
social. S@o estas trés esferas: econdOmica, ambiental e social que, entrelacadas e
interdependentes, poderdo gerar a sustentabilidade. No entanto, a mudanca de um modelo
de producdo baseado no consumo para um modelo de equilibrio entre as trés esferas nio
serd possivel sem conflitos, necessitando de discussdes e debates sobre o assunto.

O conceito equilibrado nas premissas econOmicas, ambientais e sociais da
sustentabilidade, ¢ um modo de operacdo multidisciplinar que exige andlises globais do
objeto de estudo, lancando desafios que compreendam as inovagdes como resultados das
diversas composicdes que atuam sobre a sociedade, ultrapassando a visdo orientada para
resultados fracionados.

A evolucdo do nosso sistema produtivo para o conceito sustentdvel € descrita por
Manzini e Vezzoli (2002), através de quatro niveis fundamentais de interferéncia:

4
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Fonte: Texto: MANZINI; VEZZOLI, 2002. Grafico: as pesquisadoras.

No primeiro nivel sdo feitas interferéncias em produtos existentes, de modo a melhorar
a sua eficiéncia em termos de consumo de matéria prima e energia, além de facilitar a
reciclagem e a reutilizacio de seus componentes. E neste nivel que se encontram a maioria
dos produtos ecologicamente corretos que conhecemos hoje.

No segundo nivel sdo criados novos produtos e servicos ecologicamente mais
favoraveis e reconhecidos como vélidos e socialmente aceitos. A dificuldade em se passar
para este nivel estd presente no quadro cultural e comportamental que continua dominado
por expectativas e valores diferentes. Um bom exemplo sdo os automoveis elétricos que
estdio em desenvolvimento em vdrios paises. Eles possuem caracteristicas ecoldgicas
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altamente desejdveis para qualquer automoével, porém ndo oferecem a mesma poténcia e
velocidade dos automdveis convencionais.

No terceiro nivel temos produtos e servicos completamente inovadores, que além de
possuirem caracteristicas radicalmente favordveis ao meio ambiente, também sejam
socialmente aprecidveis a ponto de superar a inércia cultural e comportamental dos
consumidores.

No quarto nivel sdo desenvolvidas atividades no plano cultural que promovam novos
critérios de qualidade e, conseqiientemente, novas expectativas de resultados. Neste caso,
ndo se trata somente de aplicar novas possibilidades tecnoldgicas ou produtivas, mas de
promover novos critérios de qualidade que sejam ao mesmo tempo sustentdveis para o
ambiente, socialmente aceitaveis e culturalmente atraentes.

O quadro atual nos mostra que ainda estamos no primeiro nivel e que falta muito para
chegarmos ao quarto. Entretanto, a divulgacdo ampla dos problemas relacionados ao meio
ambiente e as iniciativas de algumas empresas em melhorar do ponto de vista ambiental,
ainda que reduzidas, sdo de grande importancia para a conscientiza¢do das pessoas. O fato
de sabermos que temos que modificar nosso comportamento ja é uma iniciativa, ainda que
infima.

2.2. Design e ecodesign

Design, de uma maneira bastante ampla, € o processo de materializacdo de uma idéia,
na forma de projetos e/ou modelos, resultando em um produto industrial possivel de
producio em série (LOBACH, 2001). Este é um dos muitos conceitos de design presentes
na literatura, que demonstra uma visdo limitada do design, caracterizando apenas o0s
produtos de producdo em massa. E estes, por suas vez, sdo criticados por Duarte Jr. (1998),
que, utilizando-se de uma expressdo de Nelson Rodrigues, afirma que, do ponto de vista
cultural, estamos atualmente rodeados de coisas bonitinhas, mas ordindrias.

Por outro lado, uma defini¢do atualizada proposta pelo Conselho Internacional de
Sociedades de Design Industrial (International Council of Societies of Industrial Design —
ICSID) afirma que design € uma atividade criativa cujo objetivo € estabelecer as multiplas
qualidades dos objetos, dos processos, dos servi¢os e dos seus ciclos de vida completos.
Conseqilientemente, o design é o fator central para a humanizacdo das inovagdes
tecnoldgicas e o fator crucial para alteragdes culturais e economicas (ICSID, 2006).

Como atividades de responsabilidade do designer o ICSID (2006) aponta, entre outras,
a preocupagao com a sustentabilidade global e a protecdo ao meio ambiente, demonstrando
um avango expressivo em termos de referéncias conceituais para a profissdo. Entretanto,
no dia a dia do designer, a preservacdo ambiental fundamenta o projeto somente quando ha
uma legislagdo que oriente a fabricacdo do produto, havendo a possibilidade de prejuizo
financeiro caso o produto ndo fique dentro dos parametros legais. Via de regra, as
condi¢des do mercado e dos concorrentes, bem como os interesses financeiros das
empresas, ¢ que acabam influenciando decisivamente o desenvolvimento de produtos.

Buscando ampliar a forma de conceber um produto € que foi criado o conceito de
ecodesign, caracterizando-se como um processo que contempla os aspectos ambientais em
todos os estdgios de desenvolvimento de um produto, colaborando para reduzir o impacto
ambiental durante seu ciclo de vida. E o instrumento que conecta o que é tecnicamente
possivel no campo das tecnologias limpas com o que é culturalmente desejdvel no campo
da consciéncia ambiental (NASCIMENTO, 2007).
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No design, o conceito de desenvolvimento sustentdvel deve ser adaptado, mudando o
modo de investigacdo e andlise dos projetos, ampliando toda a metodologia de trabalho
para um campo de investigacdo sistémico, que ndo privilegie apenas um parametro ou
objetivo parcial. Uma discussdo, que percorra os trés polos da sustentabilidade, ird exigir
andlises que compreendam as interagdes e implicacdes diretas e futuras que os elementos
de inovagdo poderdao oferecer no desenvolvimento de um projeto. “Assim, devem ser
observados a real necessidade para o desenvolvimento de tal produto, seu impacto
tecnolégico e cultural, mensurando qual serd o engrandecimento (satisfacdo de uso,
consumo, nivel de emprego e renda, inclusdo social, etc.) da sociedade com mais este
artefato em seu cotidiano” (PODLASEK; CASAGRANDE Jr; AGUDELOQO, 2005).

O desenvolvimento de produtos sustentdveis requer o uso de tecnologias e fontes de
energia limpas, porém de nada adianta este processo se ndo houver quem compre estes
produtos. Ou seja, para que todo o processo de transformagdo aconteca, necessita-se de
uma reorientacdo de comportamentos sociais, que motivem a existéncia destes produtos, o
chamado consumo limpo. Nesse aspecto, propor solu¢des que apresentem uma alta
qualidade ambiental n3o pode prescindir do quanto e como elas sejam social e
culturalmente aceitdveis.

Para facilitar as andlises necessdrias durante o desenvolvimento de produtos
sustentdveis, algumas ferramentas podem ser utilizadas. Dentre elas destaca-se a ACV:
Avaliagdo do Ciclo de Vida do produto, ferramenta que permite uma avaliacdo dos
impactos ambientais potenciais relativos as entradas e saidas do sistema-produto, ou seja,
uma contabilizacdo ambiental, onde consideram-se as retiradas de recursos naturais e
energia da natureza e as “devolucdes” para a mesma. (MOURAD; GARCIA; VILHENA,
2002).

Os propdsitos da ACV sdo bastante amplos. As informagdes coletadas na ACV e os
resultados de suas andlises e interpretacdes podem ser uteis para:

= identificar oportunidades de melhorias no sistema produtivo ou em alguma de
suas fases;

» npas tomadas de decisdo sobre estabelecimento de prioridades quanto a redugao
de impactos ambientais;

= como parte do processo para avaliar a selecdo de componentes feitos de
diferentes materiais;

» npa avaliacdo de performance ambiental do produto (CHEHEBE, 1998).

No desenvolvimento de produtos, os resultados da ACV fornecem subsidios para que
decisdes importantes possam ser tomadas durante as vdrias etapas do desenvolvimento,
garantindo que o produto resultante tenha o melhor desempenho ambiental possivel.
Entretanto, em funcdo da complexidade das informagdes e de suas inter-relagdes, €
necessario que se determine limites ou fronteiras para o sistema-produto em andlise. Esta
delimitacdo acaba por restringir a abrangéncia da ACV, porém permite que as informagdes
sejam mais confidveis.

2.3. Exemplos
Os exemplos citados a seguir dificilmente ultrapassam o segundo nivel da escada

descrita no capitulo anterior. Entretanto sdo excelentes iniciativas de produtos
desenvolvidos segundo alguns critérios de sustentabilidade.
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2.3.1. Ursa Maior

Vencedor do iF Product Design Award 2008, prémio alemdo considerado o mais
importante do mercado europeu, o estofado Ursa Maior foi criado com o propésito de
permitir versatilidade de usos. Projetado pela designer Bernadete Branddo, da Uia
Ecodesign, o estofado tem as laterais incorporadas ao assento e pés aparentes, que
possibilitaram ao moével ganhar altura. Todo o design procurou romper com o modelo
tradicional de sofd, composto por assento e bracos independentes, pés ocultos e aparéncia
rigida. Dentre os materiais utilizados, destaca-se a estrutura em metal e vime. O vime é
uma fibra natural de origem renovavel, ou seja, pode ser plantada, que utiliza no seu
beneficiamento apenas dgua e a habilidade do artesdo, ndo provocando nenhum tipo de
dano ambiental. Possui ainda a vantagem de transformar-se em residuo organico,
facilmente absorvido pelo meio ambiente.

O ecodesign ndo influenciou apenas a escolha dos materiais que compdem o Ursa
Maior, mas sim todo o processo produtivo, realizado com tecnologia de padrdo sustentavel.
Isso inclui economia no uso de dgua e energia, tratamento de residuos, neutralizacdo das
emissoes de dioxido de carbono, resgate da auto-estima e da cultura dos artesdos de vime,
assim como a formagdo de consumidores responsdveis e de liderangas sustentdveis
(BAZZ0, 2008).

Estofado Ursa Maior

Fonte: BAZZ0, 2008.
2.3.2. Pano Gueto

Vencedor da categoria Téxteis e Revestimentos, do Prémio Design do Museu da Casa
Brasileira, em 2003, o Pano Gueto, desenvolvido pela Gueto Ecodesign, reutiliza residuos

de couro gerados pela industria.

Pano Gueto aplicado em cadeira e agendas

Fonte: GUETO, 2008.
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Além do aproveitamento de um residuo de material nobre, utiliza mdo de obra regional
para a sua confeccdo. Como € feito a partir de um material natural, pode sofrer variacdes
de tonalidades e apresentar pequenas imperfeicoes. Apresenta-se em dimensodes
otimizadas, reduzindo a quantidade de residuos, podendo ser aplicado em diversos usos
(GUETO, 2008).

3. CARACTERIZACAO DOS FATORES DE INTERFERENCIA NO ESTUDO

O objetivo deste artigo é demonstrar a viabilidade de aplicacdo de uma metodologia de
ensino de Ecodesign, através de um Estudo de Caso de caréter descritivo. Desta forma, faz-
se necessario apresentar os fatores que oferecem interferéncia na aplicacdo da metodologia
proposta. Estes fatores sdo descritos a seguir.

3.1 A instituicdo de ensino

A instituicdo de ensino interfere na aplicagdo da metodologia, na medida em que
oferece as condicdes bdsicas para a atividade de ensino. E a instituicio que divulga o
curso, atraindo um publico especifico, é ela que oferece o espaco fisico e os materiais
didatico-pedagodgicos para a realizacdo das aulas, enfim, € a instituicao que delineia o curso
e a disciplina ofertados.
A institui¢do que oferece o curso, no qual foi realizado o Estudo de Caso descrito
neste artigo é o Colégio e Faculdade Ensitec, localizado em Curitiba, no Parana. E uma
institui¢do privada, constituida legalmente em junho de 1998. Nesta época o Estado do
Parand, e principalmente a Regido Metropolitana de Curitiba, consolidava-se como um
grande pdlo tecnolégico, com a instalagdo de grandes montadoras de veiculos, empresas de
autopecas e outras grandes empresas na area de telecomunicacdes. Havia ainda a recente
alteracdo efetuada na estrutura do Ensino Médio, valorizando a Educacdo Profissional,
estabelecida pela Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo n°. 9.394/96, o que abriu um
mercado promissor para a Educagao Profissional.
Em final de 1998, iniciou-se a construcdo da sede da escola, projetada especialmente
para acolher uma instituicdo de ensino técnico, contendo laboratdrios e demais instalagdes
adequadas para o desenvolvimento da proposta educacional da institui¢do.
Em 21 de setembro de 1.999 foi autorizado o funcionamento do Centro de Educacio
Profissional Ensitec por meio da Resolucdo SEED (Secretaria de Estado da Educacdo do
Parand) n°. 3.605/99, de 21/09/99, publicada no Didrio Oficial do Estado — DOE de
07/10/2000, iniciando as primeiras turmas com os seguintes cursos:
» Técnico em Eletronica Industrial: Enfase em Eletronica de Poténcia e Controle,
Eletronica Digital e Telecomunicagdes;

= Técnico em Desenho Industrial: Enfase em Programacdo Visual e Artes Gréficas,
Projeto de Produto, Desenho Arquitetonico e de Moveis;

» Técnico em Informatica Industrial: Enfase em Rede de Comunicagdo Industrial,
Supervisao, Controle Industrial, Internet e Intranet.

Durante o segundo semestre de 2000 o Colégio e Faculdade Ensitec teve mais um
curso autorizado pela Secretaria de Estado da Educagdo, o Curso Técnico em Mecatronica,
pela Resolucao n°. 3.469/00, publicada no DOE em 28/11/2000. Este veio a tornar-se o
curso mais procurado, devido a demanda de qualificacdo exigida para o aluno atuar na
inddstria automobilistica. O ingresso de alunos semestralmente exigiu maiores
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investimentos na melhoria das instalagdes fisicas, aquisicio de equipamentos e na
permanente capacitagdo do corpo docente.

Com o passar do tempo, sentiu-se a necessidade de articular a Educacdo Profissional
com o Ensino Médio Regular, surgindo, entdao o Colégio Ensitec — Ensino Médio e
Profissional. A implanta¢do do Ensino Médio foi mais um desafio inovador, pois a meta da
Sociedade de Ensino Técnico Ensitec ndao era somente atender a formagdo geral do
educando, mas principalmente ofertar um curso com qualidade voltada ao
desenvolvimento de competéncias necessdrias a formacao critica do cidadao e do futuro
profissional.

O nimero de egressos dos cursos técnicos na drea industrial foi aumentando e alguns
que ndo partiram de imediato para o ensino superior passaram a ocupar diversos cargos nas
empresas buscando maior aperfeicoamento em algumas dreas. O Colégio e Faculdade
Ensitec langou entdo o Curso de Especializacdo em Sistemas de Qualidade Industrial de
nivel técnico, destinado a egressos de cursos técnicos na drea industrial. Devido as
constantes transforma¢des do mundo do trabalho, o Colégio e Faculdade Ensitec atualizou
a matriz curricular de seus cursos técnicos e foram recredenciados junto ao Conselho
Estadual de Educacdo do Parana.

Atualmente, o Colégio e Faculdade Ensitec oferta o Ensino Médio Regular,
Especializacdo em Sistemas de Qualidade Industrial em nivel técnico e cursos técnicos
todos reconhecidos pelo Conselho Estadual de Educacdo do Parand, sendo: Mecatronica,
Eletronica Industrial, Design Grafico e de Produto, Seguranca do Trabalho, Marketing e
Vendas, Recursos Humanos e Mecanica Industrial.

Com a expansdo dos cursos técnicos e o reconhecimento obtido junto ao mercado de
trabalho, a comunidade escolar passou a cobrar da instituicdo a oferta de cursos de nivel
superior na area tecnoldgica, destinados a egressos do ensino médio e técnico.

O nome Ensitec hoje é referéncia em termos de Ensino Técnico. Promove a
consolida¢do de toda uma proposta educacional com a criagao da Faculdade de Tecnologia
Ensitec, que oferta o Ensino Superior visando a formacdo de profissionais na darea
tecnoldgica, com o curso de graduagdo em nivel tecnoldgico na modalidade presencial:
Curso Superior de Tecnologia em Mecatronica Industrial, autorizado pela Portaria MEC
(Ministério da Educacdo) 105/04. Esta em fase de implantagdo, aguardando a autorizag¢ao
da Secretaria de Educagdo do Estado do Parand, o curso Superior de Tecnologia Mecanica.

Contando hoje com um total de 1275 (mil duzentos e setenta e cinco) alunos, a
instituicao oferta, além dos cursos regulares, cursos de extensdo nas mais diversas dreas,
direcionados a comunidade em geral e as empresas, conforme necessidades especificas.
Também atende regularmente empresas conveniadas com programas de capacitacdo
continuada.

3.2 O curso

As caracteristicas do curso também oferecem interferéncia na aplicacdo da
metodologia proposta. O Curso Técnico em Design Grafico e de Produto apresenta-se
como um curso abrangente e de curta duracdo, exigindo muita dedicacdo do aluno e
bastante capacidade de sintese do educador.

Algumas caracteristicas da sociedade moderna ajudam a compreender a proposta da
instituicdo ao criar o Curso Técnico em Design Grafico e de Produto. A primeira é a
comunicacdo, uma necessidade vital para as empresas modernas em fun¢ao da competi¢ao
e do mercado globalizado. Sem ela ndo ha como a empresa conhecer o cliente e nem ficar
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conhecida por ele. Desde os meios de comunicacdo mais tradicionais como o radio, a
televisdo, o jornal e a revista, até os mais novos, como a internet, todos fazem parte do dia
a dia das pessoas do mundo moderno. E em qualquer destes meios de comunicagdo hd a
intervencdo do designer, através de suas competéncias e habilidades Gréficas, seja na
marca de uma empresa que aparece na TV, na diagramagdo de um antncio de jornal ou na
estrutura de um site na internet.

Outra caracteristica da sociedade moderna é a necessidade de inovacdo constante,
tanto em produtos como em servigos. Para o desenvolvimento de produtos inovadores o
mercado necessita de um profissional técnico, com conhecimentos tedrico-praticos em
design de produtos e que exercite sua criatividade no dia a dia desenvolvendo projetos
vidveis para o mercado atual.

Além destas, outra caracteristica marcante da modernidade é a pressa. Todos
reclamam da falta de tempo para tudo e tudo tem que ser sempre mais rapido, para ser
melhor. Assim, o Colégio e Faculdade Ensitec criou o Curso Técnico em Design Grafico e
de Produto, caracterizando-se por ser profissionalizante, interdisciplinar, envolvendo as
duas principais especialidades do design num tnico curso e formando profissionais num
curso espago de tempo (1200 horas).

Sao objetivos do Curso Técnico em Design Grafico e de Produto:

= Desenvolver um profissional multidisciplinar dentro da abrangéncia do Design,

permitindo-lhe escolher as dreas de seu interesse para especializar-se;

» Promover a adaptacdo a mudancas ao profissional Técnico em Design Gréfico e de

Produto, sendo esta uma das maiores necessidades do mercado atual;

= Capacitar o profissional a utilizar as ferramentas mais comuns ao seu campo de

atuacao;

= Desenvolver no profissional a capacidade de aprendizado constante, como forma de

manter sua empregabilidade;

* Promover conhecimentos tedrico-praticos que o habilitem ao exercicio da

profissao;

= Despertar a visao empreendedora, através do uso de ferramentas de gestao;

= Despertar a criatividade do profissional, desenvolvendo talentos e habilidades

proprios.

3.3 A disciplina

A disciplina de Ecodesign conta com 44 horas/aula e € ministrada no terceiro semestre
do Curso Técnico em Design Gréfico e de Produto. Ela aborda temas como: compreender a
relacdo entre desenvolvimento tecnoldgico e impacto ambiental; conhecer o conceito de
TGS — Teoria Geral de Sistemas; conceituar desenvolvimento sustentavel; conceituar
design social; conhecer a ferramenta de Andlise de Ciclo de Vida (ACV); conhecer a
ferramenta de DfX (Design for X); conceituar e diferenciar reciclagem e reutilizacao;
conhecer os fundamentos da ISO 14000 e identificar exemplos de produtos
ambientalmente corretos.

A partir destas bases tecnoldgicas, o objetivo desta sensibilizacdo é promover ao aluno
o desenvolvimento do pensamento sistémico; aplicagdo deste pensamento sist€émico ao
projeto de produtos; o desenvolvimento de produtos e projetos graficos considerando o
conceito de desenvolvimento sustentdvel; a elaboracdo de projetos de design social;
aplicacdo das varias ferramentas: de Anélise de Ciclo de Vida (ACV), de DfX (Design for
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X); aplicacdo dos conceitos de reciclagem e reutilizagcdo; e por fim, a determinacdo de
critérios para a escolha de materiais e processos mais limpos.

3.4. A turma

Os alunos que ingressam no terceiro e ultimo periodo letivo do curso Técnico em
Design Grafico e de Produto, compdem uma turma pequena, com aproximadamente 20
alunos. O ndmero reduzido de alunos facilita uma abordagem mais pontual dos itens a
serem contemplados, com maior exemplificacdo e comentarios.

O perfil da turma caracteriza-se basicamente por alunos na faixa de 20 anos de idade,
92% deles com ensino médio concluido e 80% desenvolvendo alguma atividade na drea de
design grafico ou de produto com atuag@o formal e informal.

Apesar de jovens, a maturidade e a seriedade com que os alunos executam os trabalhos
e andlises propostas surpreendem, facilitando e motivando o trabalho do educador.

4. METODOLOGIA DE ENSINO

A necessidade de algum embasamento tedrico exige que o estudo de ecodesign seja
iniciado através de aulas tedricas, que possibilitem a discussdo e compreensao de alguns
conceitos fundamentais. Desta forma, sdo abordados assuntos como desenvolvimento
tecnoldgico, tipos de agressdes ao meio ambiente mais conhecidos, conceituacdo de
desenvolvimento sustentdvel, conceituacdo de ecodesign, ferramentas de ecodesign, ISO
14000, enfim, os assuntos descritos nas bases tecnoldgicas da disciplina, que constam no
capitulo 3.3 do presente artigo.

Os conhecimentos tedricos sdo expostos aos alunos através de apresentacdes de slides
e através de leituras de textos que complementem a discussdo em sala de aula. H4 que se
destacar a importancia da apresentacdo de slides, contendo imagens e exemplos acerca do
conteddo tedrico, para melhor assimilacdo dos conceitos, tendo em vista o pouco habito e,
em alguns casos, a dificuldade de leitura, demonstrados pelos alunos. Nesta etapa, sdo
solicitados trabalhos que estimulam o posicionamento critico do aluno frente aos conceitos
propostos. Estes trabalhos, que sdo apresentados sob a forma de textos segundo as normas
da ABNT para redacdo de Trabalhos Académicos, também exigem que o aluno organize
suas idéias de maneira l6gica, contribuindo para o desenvolvimento da escrita, que
usualmente € deficiente entre os alunos da instituicdo. Os temas destes trabalhos sdo
relacionados diretamente ao contetddo da aula, conforme pode ser observado no Quadro 1.

QUADRO 1 — Temas das aulas tedricas e propostas de trabalhos

AULA | TEMA DA AULA PROPOSTA DE TRABALHO

Aula 1 Desenvolvimento Tecnoldgico | - Identificar um produto que exemplifique o
uso da tecnologia de forma negativa em
relacdo ao meio ambiente e/ou a sociedade,
justificando sua escolha.

Aula 2 Porque ecodesign? — Impactos | - Analisar o seu dia a dia e identificar 5
ambientais provocados por | acOes/atitudes que contribuam para a
nosso sistema produtivo melhoria de algum dos problemas citados.

- Identificar outras 5 acdes/atitudes que
prejudiquem o meio ambiente e propor
melhorias.
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- Espera-se auto-andlise e auto-critica, com
embasamento na teoria dada.

Aula 3 Desenvolvimento sustentdvel - Responder as seguintes questoes:

I. O desenvolvimento sustentdvel &
possivel na nossa sociedade hoje? Por que?
2. Quais as mudangas necessarias para que
o desenvolvimento sustentavel aconteca?

Aula 4 Design e ecodesign — conceitos | - Escolher um  produto de baixa
e ferramentas complexidade para que seja efetuada sua
ACV. Definir os objetivos e o escopo da
andlise. Determinar quais os parametros
deverdo constar da andlise e relaciond-los
através de uma planilha. Obter os dados
possiveis e trazé-los para discussdo em sala
de aula.

Aula 5 Acdes e exemplos - Escolher uma familia de produtos e fazer
uma andlise comparativa entre eles,
destacando de forma critica as vantagens e
desvantagens de cada um, segundo os
conceitos apresentados na disciplina.

- Utilizar como referéncias os textos de
apoio e outros.

- Apresentar o resultado através de painéis
em formato A3, contendo textos e imagens.

Fonte: Apontamentos das pesquisadoras

Cada aula discriminada no quadro ndo se caracteriza necessariamente por uma unidade
de tempo, pois estas unidades sao muito distintas dependendo das caracteristicas do curso,
do médulo e da instituigdo.

Finalizada esta etapa, parte-se para a aplicagdo dos conhecimentos tedricos no
desenvolvimento de um produto. E solicitado, entdo, que cada aluno traga para a sala de
aula algum tipo de residuo industrial. O desenvolvimento de um produto utilizando residuo
industrial como matéria-prima foi escolhido como forma de aplicacdo pratica da teoria
dada, por apresentar as seguintes vantagens:

1. E uma atividade de fcil compreensio pelos alunos;

2. Permite a interagdo dos alunos com uma empresa fora do seu relacionamento
didrio, ou ainda, permite a interacdo do aluno com setores distintos dentro da
empresa em que atua;

3. A interacdo com uma industria contribui para a dissemina¢do do conhecimento
sobre ecodesign;

4. A complexidade da atividade ndo € tdo elevada, que ndo possa ser completada, e
nem tdo baixa, que ndo culmine com um produto de relativa qualidade.

Os alunos sdo convidados a explicar para a turma a procedéncia do residuo trazido,

suas caracteristicas, quantidade, empresa que o produz, enfim, dados que permitam a todos
compreender como o residuo € gerado. Na seqiiéncia, sdo formadas equipes de alunos, para
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uma andlise mais detalhada. A quantidade de alunos por equipe dependerd do perfil da
turma e da quantidade de alunos em sala. Nesta experiéncia, como o nimero de alunos era
reduzido, as equipes foram constituidas de 2 alunos.

A andlise € feita, entdo, seguindo um check list de caracterizacdo de residuos
elaborado pelas pesquisadoras, que objetiva analisar e definir caracteristicas do residuo que
possam passar despercebidas, porém que podem influenciar o desenvolvimento do produto.
O check list pode ser observado no Quadro 2.

QUADRO 2 — Check list de caracterizagdo dos residuos
SIM NAO |OBSERVACOES

. Apresenta-se em formato tnico

. Apresenta-se em cor Unica

. Tem cheiro

. E toxico

. Oferece algum risco (ex: pontas cortantes)

. Contém impurezas

. E agradavel ao tato

. E resistente a umidade

O |0 [ I | N || |W|N |~

. E isolante térmico

10. E isolante actistico
11. E fragil
12. E durdvel

13. Possui estabilidade dimensional

14. E proveniente de fonte renovével

15. E possivel de ser reciclado

16. A reciclagem é vidvel economicamente

17. Pode ser convertido em energia

18. Tempo de decomposi¢do longo

Fonte: Apontamentos das pesquisadoras

Alguns dos critérios descritos no check list buscam apenas caracterizar o residuo,
permitindo uma melhor adequacdo de idéias de novos produtos, como por exemplo os
critérios 5, 6, 7 e 8. O check list também procura identificar se o residuo em andlise se
presta para o desenvolvimento de um produto. Por exemplo, caso o residuo atenda aos
critérios 15 e 16 do check list, convém encaminhd-lo para a reciclagem. Porém se o residuo
ndo atende aos mesmos critérios, o custo de desenvolvimento de um produto utilizando-o
pode ser vantajoso. O check list deve evitar, portanto, que o aluno insista em desenvolver
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um produto utilizando residuos reciclaveis, como papel, por exemplo. Ou residuos que se
prestam melhor para a recuperacao de energia, como a serragem de madeira.

A andlise € feita em conjunto, para que haja a contribuicdo de idéias e a discussao
entre os integrantes da equipe acerca de todos os residuos trazidos por seus componentes.
Apds esta andlise, a equipe deverd escolher o residuo que serd utilizado por ela,
justificando sua escolha e apresentando sugestdes para o descarte dos demais residuos.

Tendo definido qual € o residuo a ser trabalhado pela equipe, a etapa seguinte consiste
na geragdo de idéias de produtos, partindo-se de “adjetivos”, ou caracteristicas do residuo.
Esta geracao de idéias é desenvolvida com o apoio do Gréfico 1 - Geragdo de Idéias, que
pode ser observado a seguir.

GERACAO DE ALTERNATIVAS DE PRODUTOS

RESIDUO ADJETIVOS (+/-) PRODUTOS

GRAFICO 1 — Geragdo de Idéias

Com a insercdo de informagdes no grafico acima, parte-se para a etapa seguinte que
consiste em andlise critica dos produtos resultantes através do somatério dos adjetivos. A
partir desta etapa, recomenda-se o uso de metodologias tradicionais de desenvolvimento de
produtos industriais, como o levantamento de necessidades, desmembramento e
caracteristicas do perfil de usudrio, estudos de design ambiental, andlise das dimensdes
sociais, psiquicas, histdricas, econdmicas e estéticas da sua aplicabilidade. (LOBACH,
2001).
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5. CONSIDERACOES FINAIS

O presente artigo pretende incentivar a inclusdo do referencial tedrico sobre ecodesign
em cursos de curta duragdo ou em disciplinas de ecodesign para cursos de longa duracdo,
em diversos niveis de ensino, além de tracar um perfil inclusivo da disciplina de forma
prética, com exemplos reais e condizentes com a realidade brasileira.

A proposta de pesquisa-acdo através de um exercicio pratico envolvendo o
desenvolvimento de produtos utilizando residuos industriais foi extremamente valida,
oportunizando tendo como referencial tedrico as mais recentes pesquisas em ecodesign
publicadas. Como resultados do estudo pode-se demonstrar que a abordagem proposta
contribui para que o discente tenha uma melhor compreensdo dos conteudos tedricos
relativos a disciplina, pois permite maior interacdo entre a teoria e a pratica. Também
oportunizou ao docente a transferéncia das informacdes para a realidade dos alunos,
permitindo que o contetido tedrico seja ministrado de forma organizada e racional.
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